Kristina Poplitskaya (KRIPA)
ИГРУШКА.

Пьеса кроссовер в 5 актах. 

Посвящается Шекспиру и инновационному миру. 

ДЕЙСТВУЮЩИЕ ЛИЦА

Иг.Ра, создатель центра инновационных технологий «Игра». 

Вовочка, молодой человек, родственник создателя центра инновационных технологий. 

М«Альфа-тестеры», «Багеры»  и К«Игроманы», три враждующие игровые студии.

Даниил Петрович, владелец игровой студии «Альфа-тестер».

Святик, владелец игровой студии «Игроманы».

Некто неизвестный, владелец игровой студии «Багеры».

Дядя из «Игроманов».

Рома, сын владельца игровой студии «Альфа-тестеры».

Ашотик, родственник создателя центра инновационных технологий, друг Ромы. 

Борис, племянник владельца студии «Альфа-тестеры».

Тима, племянник  жены владельца студии «Игроманы». 
Ливерий — сотрудник Генеральной Ассамблеи по вопросам виртуального пространства, виртуальной реальности, виртуальной личности. Генеральная Ассамблея рассматривает принципы сотрудничества в области обеспечения виртуального международного мира и виртуальной безопасности. 
Демид — сотрудник Генеральной Ассамблеи по вопросам виртуального пространства, виртуальной реальности, виртуальной личности, ярый противник виртуальной реальности, виртуальной личности, революционеры. 
Балагур, помощник Ромы. 

Сидор, Гоша, служители игровой студии «Игроманы». 

Помощник Коры. 

Авас, служитель игровой студии «Альфа-тестеры». 

Баг.

Три музыканта.

Помощник Вовы.

Игрок 1.

Маша, жена владельца игровой студии «Альфа-тестеры». 

Света, жена владельца игровой студии «Игроманы». 

Ульяна, дочь владельца игровой студии «Игроманы».

Молодой парень по прозвищу Дед, сын владельца игровой студии «Багеры». 

Кора, подруга Ульяны. 

Игроки из Петербурга.

Хор. 

Хор.

Три лучшие игровые студии

В Петербурге, где мы видим этот эпизод,

Ведут сражение за донаты,

И не прекротят наносить домаг,

Друг с другом дружат дети главарей,

Но им судьба грозит ваншотом. 

Их жизнь, любовь и всё, что есть

На два часа пусть поиграет здесь. 

АКТ ПЕРВЫЙ.

СЦЕНА I.
Петербург. Игровая площадка игровых студий города. 
Входят Сидор и Гоша, служители игровой студии «Игроманы», с новыми версиями игр для тестирования игроками города. 
Сидор. Гоша, нам нужно, чтобы игроки захотели проводить всё своё время за этой игрой. Не обесславить бы нашу игровую студию!

Гоша. Встречу «Альфа-тестеров», сам их обесславлю.

Сидор. Зажжём! 

Гоша. Они бы не зажгли! 

Сидор. Смогу их обнулить.

Гоша. Ресет им всем. Холодную перезагрузку! 

Сидор. Когда увижу их, зажгу! 

Гоша. Сам не зажгись.

Сидор. Сменим их конфиг. Настройки поменяем в головах! 

Гоша. А если среди них есть лакер? Счасливчик некий. 

Сидор. С «Альфа-тестерами» я буду, как ветер. 

Гоша. Подумаешь? И что им ветер?

Сидор. Им снесёт моим ветром все их конфигурации. 

Гоша. Их игра падёт пред нашей. 

Сидор. Всем устроим смену конфигураций. 

Гоша. Запускай игру в сеть.

Сидор (достаёт телефон, запускает игру в сеть). Готово. 

Гоша. Главное не струсить. 

Сидор. Главное, чтобы играли. Об остальном не беспокойся.

Гоша. ОК.

Сидор. Рассердим их.

Гоша. Поумничаем?

Сидор. ОК.
Входят Авас и Балагур, служители игровой студии «Игроманы», тоже с новыми версиями игр для тестирования игроками города. 
Авас. Наверное, вы батл пришли устроить, узнав, что мы тестируем игру.

Сидор. Поумничать решили?

Авас. Ваши игры все ждут патчи. Им обновления нужны уже в начале. 

Сидор (говорит Гоше). Нас ждут матчи.

Гоша. (говорит Авасу и Балагуру) А вас ждут патчи.

Сидор. Так что, поумничать решили? 

Гоша. И вдруг вы лишь пираты? 

Авас. Я слышал то о вас.

Сидор. Авас услышал о себе. Признал себя пиратом!

Авас. Смешно. И где же ваши игры?

Сидор. Вы всё-таки на батл пришли!? На битву?

Авас. Но не на бал же. 

Гоша (отводит Сидора). Слышишь голос Тимы в коридорах? Ему и нужен этот батл.

Сидор. (говорит Авасу и Балагуру). Ну... батл так батл...  

Авас. Так скоро согласились, что сами на батл пришли?! 
Входит Борис, племянник владельца студии «Игроманы».
Сидр. Ну... батл так батл! Пусть будет битва! 
И тут они подрались. 
Борис. (говорит всем). Вы идиоты! Зачем сюда пришли?!
(Растаскивает их). 

Входит Тима, племянник  жены владельца студии «Альфа-тестеры».
Тима. (говорит Борису). Ты идиот?! Зачем сюда пришёл?! За этим? (показывает на Аваса, Балагура, Сидора и Гошу). Они тебе плагин — надстройка, что возможности расширит?
Борис. Нет. Вот мой плагин! (он достает свой диск с игрой). А их хочу я помирить. 

Тима. У меня с тобой коннекта нет! Нет связи! Вы «Альфа-тестеры», а значит — трусы! Вам тестить нужно, прежде, чем играть. 
Борис и Тима тоже деруться.
Входят Данил Петрович и Святик. Входят игроки и разнимают Тиму и Бориса. 

Игрок 1№. Вы идиоты? Где же наши игры? 
Входит Света, жена владельца игровой студии «Игроманы» (улыбается довольно, глядя на всё). 
Святик. Вы идиоты? Вы зачем сюда пришли?

Света. Игрок №1 — он игроман! Скорее дайте же ему игру! 
Входит Маша, жена владельца игровой студии «Альфа-тестеры» (охает). 
Данил Петрович. Ты Святик, сам игроман и хочешь, чтобы все такими были! Сначала нужно опробовать игру! 

Маша. Оставь их всех в покое, Святик! 
Входит некто неизвестный и известный Иг.Ра, создатель центра инновационных технологий «Игра». 

Некто садиться в кресло в самом уголке и молча пялится в монитор. 
Иг.Ра. Вы обалдели все! Такие батлы здесь устраивать зачем?! Езжайте на Чёрную речку тогда. Батл в этом месте должен батлом быть нормальным. И ещё: вы тишину тут нарушаете. А как быть в виртуальной реальности виртуальной личности, когда нет вокруг тишины. И если, я в таких местах услышу от кого-нибудь о батлах таких же, лишу вас всех лицензий на игры! Шучу! Наверное, шучу! Уйдите на Чёрную реку или по студиям своим. Тут вам решать! 

Все, даже игроки, уходят, кроме Даниила Петровича, Маши и Бориса. 

Даниил Петрович. Что здесь произошло?

Борис. Когда сюда пришёл я, все дрались. Вбежал Тима... И мы подрались... и кто-то из посетителей позвонил создателю центра инновационных технологий «Игра». Тут всё! 

Маша. А Рома где был?

Борис. А Рома бродит по аллеям. И думает.

Даниил Петрович. Он часто что-то бродит по аллеям тепрь. И часто думает, но не об игре. 

Борис. Дядя, я буду за двоих.

Даниил Петрович. Вот только что же с Ромой?

Борис. Спросить его?

Даниил Петрович. Он рано утром, видимо, в аллеях. И вечером, и днём, и ночью там. Когда спросить? 
Входит Рома. 
Борис. Сейчас не ночь, не день, не утро и не вечер. 

Даниил Петрович. Шути шути. И получи свой Ап. 
Даниил Петрови и Маша уходят. 
Борис. Ты думаешь об Агро игры врагов?

Рома. Они враги?

Борис. Они  же игроманы. И мы не видели ещё их игру. 

Рома. А что вы делаете тут тогда?

Борис. Был батл. Только батл не игр. О чём ты думаешь в аллеях Петербурга? 

Рома. Тоска. 

Борис. Любовь или игра?

Рома. Любовь или игра. 

Борис. Любовь — игра?

Рома. Игра в любовь — это игра? Это смешно?

Борис. Что ты придумал? 

Рома. В игре для «Альфа-тестеров» и «Игроманов» стать бомжем, не принадлежащим никому и никакому клану. 

Борис. Багом? Ошибкой для игры? 

Рома. Бомжем. Не багом.  

Борис. Так это зло! Со мной простишься! 

Рома. С тобой останусь -  с собой прощусь.

Борис. Ты мне антогонист теперь? И кто тебя так обнулил? Кто сбросил все настройки нашей дружбы в тебе?

Рома. Не важно это. 

Борис. Конечно, нет. Но всё же. 

Рома. Зачем тебе весь этот батл?

Борис. Батл наш сейчас или батл игр «Альфа-тестеров» и «Игроманов»? Какой? 

Рома. Ты говоришь, как бот. Ты, как программа.  

Борис. А ты, как робот. 

Рома. Мне всё равно не стать бомжом в игре. 

Борис. А почему? Даниил Петрович против или тот, кто обнулил тебя так сам же против? 

Рома. Ты будешь против, дружище.

Борис. А может, всё по прежнему оставить? Устроить батл меж студий с нашей созданной игрой.

Рома. А я свою придумал. О ней не думать не смогу. 

Борис. Зачем тебе быть одному и против всех? 

Рома. Я буду не один. С тобой! И с кем-нибудь ещё! 

Борис. И кто она?

Рома. Она умна. 
Уходят. 
СЦЕНА I I.
Входят Святик, Вовочка и помощник Вовы. 
Святик. Даниил Петрович и я наткнулись на босса. Вот был бы Даниил Петрович игроманом. 

Вовочка. Да, жаль, что вы не в одной команде. У ваших студий большой потенциал. Но вы теряете его, пока жаждете друг друга вынести. И чем занята Ульяна?

Святик. Она — ребёнок. И создаёт сама игру. Но, поиграется и бросит. И придёт к отцу, как повзрослеет. 

Вовочка. Пускай работает со мной!

Святик. Я сам надеюсь, что Ульяна работать будет в студии со мной. Пускай пока попробует справиться со своей игрой. Она поймёт, что нужно объединяться. Пусть презентует своё детище. И вы придите. А там обсудите. Я даже пир устрою. Пускай поймёт о важности таких проектов и выбор сделает. (Рассылает приглашения в телефоне). Вот приглашения я разослал. Всё скоро мы решим! Сегодня вечером. 
Святик и Вовочка уходят. 

Входят Борис, новенький служащий игровой студии «Альфа-тестеры» и Рома. 
Борис. Я поддержу тебе в твоей идее. Посмотрим, каков будет геймплей. 

Рома. Так можно бесполезным гимпом стать. Совсем уж бесполезным персонажем! 

Борис. Так почему?

Рома. Так могут перепутать бомжа средь игр и гимпа бесполезного в игре. 

Борис. И при любом раскладе — я друг!

Рома. Я рад. Вот только где она? Я даже не знаю, из какой она студии игр! 

Служащий. Сегодня пир. Идёмте в гости! 

Рома. Куда отправимся?

Служащий. В игровую студию «Игроманов». Там дочь владельца презентовать будет новую свою игру.

Борис. Идём! Вдруг лучшая создательница игр та, кого ты даже и не знал. 

Рома. Зачем мне новая создательница игр. Меня уже недавно обнулили. И я мечтаю только с ней создать единую игру. 

Борис. Сравни. 

Рома. Идём на пир, но в масках, как на маскарад! О, это будет ганг. Забьёшь меня своей толпой! 
Уходят. 

СЦЕНА III.
Игровая студия «Игроманов». Входят Света, жена Святика и Кора. 

Света. Кора, где Ульяна? Где её игра? 

Кора. Подруженька моя в аллеях. Думает о чём-то. 
Входит Ульяна. 
Ульяна. Я здесь. 

Кора. Тебя зовёт маман. 

Ульяна. И что угодно вам?

Света. Ты, дочка, выросла. 

Кора. Скоро меня догонишь. 

Света. Сама игры создаёшь без студии и без отца. 

Кора. Одна знакомая моя создавала игры. Без студии, но не смогла одна. Теперь чем-то другим занята. А Ульяна смогла. 

Ульяна. Кора. Давай послушаем маман. 

Света. Смогла или нет решит только презентация игры. 

Кора. Ой, я б с радостью увидела презентацию. 

Света. Об этом речь и пойдёт. Ты готова, Ульяна?

Ульяна. Я об этом даже и не думаю.

Кора. А я б подумала. 

Света. Ты — ребёнок, Ульяна. Тебе 16 лет. Но есть те, кто в свои 16 игры создаёт.  А команду создавать не каждый может. Презентуй! И выбери команду. Представь сегодня игру всем нам на пиру. Здесь будет родственник создателя центра инновационных технологий. Нам дружба и работа с ними очень будет кстати. 

Кора. Сам Вовочка! 

Света. Но что ты скажешь нам, Ульяна? 

Кора. Ты будешь лучшей. 

Света. Согласна?

Ульяна. Я ещё не знаю. На пир пойду. И там решу. Но только ради вас. 
Входит служащий. 
Служащий. Гости пришли. Пир начался. Идём!

Света. Идём! 
Служащий уходит.  

И Вовочка уже там. 

Кора. Хоть бы всё вышло! 
Уходят. 
СЦЕНА IV.
Улица Петербурга. Входят Рома, Ашотик и Борис с пятью или шестью служащими незнакомых игровых студий города и с мальчиком с электронной скрипкой.  
Рома. Может нам всем поклониться?

Борис. Давай не будем. Не будем наносить такой дамаг. Такой урон не для их мозгов. Сыграет скрипка — можно поплясать! 

Рома. Да, масок нам достаточно с тобой! 

Ашотик. Рома, ты и спляшешь в маске? 

Рома. О, да. Спляшу. 

Ашотик. Так ты влюблён в кого-то?

Рома. Влюблён, скорей, мой ум в одну создательницу игр. Но здесь подобных не найти. Пришёл ради Бориса на другую посмотреть, чтобы сравнить. 

Ашотик. В двоих сразу пусть ум не влюбится. Это не кстати. 

Рома. В играх вечный батл. Борьба то одного с другим, а то другого с третьим.

Ашотик. Но, зажигай тогда — ты в маске! 
Подходит к дверям игровой студии «Игроманы».
Борис. Стучитесь. 

Рома. Не буду я плясать. 

Ашотик. Ты в маске. Развлекись с полна. 

Рома. Всё зря и всё напрасно. 

Ашотик. Почему?

Рома. Зачем? 

Ашотик. Посмотрим здесь на игры. 

Рома. Недавно я придумал лучшую из игр и обнулися на все остальные. 

Ашотик. А эту ты не видел. 

Рома. Я не ошибусь. Здесь тоже будут нулевые игры. 

Ашотик. А если эта игра охотников на ведьм? Ты ловишь ведьму, а она колдует. В глаза тебе пускает свою пыль. Ты побеждаешь ведьму, но другую приносит ветер. Я о такой игре мечтал. А ты её не создал. Почему? Вдруг создала её девчонка? Я буду ведьм ловить. 

Рома. Пустые игры. Пред той игрой все ниц падут. 

Ашотик. Перед какой?

Борис. Он покажет когда-нибудь её, когда досоздаст. 

Рома. И я не медлю. Скоро будет дело. Я ничего не жду от той игры. Её чуть-чуть домыслить нужно. 

Борис (говорит мальчику с электронной скрипкой). Играй!  
Уходят. 

СЦЕНА V.
Игровая студия «Игроманов». Играют музыканты, служащие что-то обсуждают и пьют напитки. 
Один служащий (шёпотом двум другим). Да здесь сегодня весь игровой мир собрался! 

Второй служащий. Как бы батл не вышел! 

Третий служащий. Здесь нет никого из игровой студии «Альфа-тестеров»! А какое меж ними сегодня батл был. Весь игровой мир на ушах стоял. Сам создатель центра инновационных технологий приходил. 

Первый служащий. Смешно. Кто победил?

Третий служащий. Никто. Хотя, создатель центра инновационных технологий батлы запретил. И всех на Чёрную речку с такими батлами послал. Наверно, он и победил! 
(Смеются). 

Входят Святик, Света, Ульяна, Дядя из «Игроманов» и Тима встречать гостей студии. 
Святик. Приветствую, вас гости! Пируйте. И сегодня игры до утра. Беседуйте и обсуждайте. 
Входят Рома, Ашотик, Борис и другие. Входит  ещё некто неизвестный в маске садиться в кресло и наблюдает за всеми. 

Играет музыка. Все беседуют. 
Дядя из «Игроманов». Посмотрим!

Святик. (Дяде). Сколько лет мы создаём здесь игры?

Дядя. Да лет 16. 

Святик. Но а дочь в 16. 

Рома (всматривается среди толпы на Ульяну. Которая стоит поодаль. Говорит Борису). Кто она?

Борис. Красива и умна. И ум тебе затмила. 

Рома. Уже давно. Она меня сразила своим умом дня два назад. Она той музой стала, по вине которой я создал ту игру. Сейчас я с ней поговорю и в миг додумаю игру свою.

Борис. Красива и умна. Скромна. А вдруг она из «Игроманов»?! 

Тима. Кто здесь кричит? Кто против «Игроманов»?  Здесь Рома друг! Вам батла не хватило. Продолжим батл сейчас?

Святик. Отстань от них. Пускай себе идут. Нас ведь лицензии лишат за батлы. 

Тима. А кто узнает?

Святик. Здесь сейчас весь игровой мир собрался! Так все узнают! 

Тима (Роме). Пойдёшь со мной на Чёрную речку? 

Святик. Нет. Пусть он уйдёт, а ты останься и смотри игру. 

Тима. Пускай сейчас уйдёт.
(Уходит сам). 
Рома (в маске проходя мимо, Ульяне). Мой ум сражён в который раз. 

Ульяна. Сразить твой ум — не беззаконно даже здесь. 

Рома. Узнать хочу твою игру!

Ульяна (достаёт телефон, нажимает накуюту комбинацию клавиш и отправляет Роме на телефон). Узнай! А я хочу твою!

Рома (делает тоже самое). Узнай!  

Ульяна (смотрит игру Ромы на телефоне). Две половинки!

Рома (делает тоже самое). Вот наконец закончена игра!

Ульяна (улыбается). Нет, только началась!

Кора. Тебе ищет маман, Ульяна. 
Ульяна уходит. 

Рома. Так кто она? 

Кора. А ты хоть знаешь, где ты?

Рома. Она из «Игроманов»? Она его дочурка? Она должна презентовать игру?! 

Борис. Твой ум сражён в который раз! 

Рома. Да. И это кряк. 

Святик. Прощайте же! Прощайте, наконец! 

Святик и другие уходят. 

Ульяна. Кора, кто этот незваный гость? 

Кора. Не знаю.

Ульяна. Узнай мне имя! 
Кора уходит к удаляющимся. 
Ульяна. Мой ум в который раз сражён!

Кора (возвращается). Его зовут Рома. Он из игровой студии «Альфа-тестеров». 

Ульяна. Такого батла не должно и быть! 

Кора. Что говоришь ты?

Ульяна. Я не презентую игру сегодня. Я её закончу. 

Света (за сценой). Ульяна! Презентация готова?

Кора. Идём на пир!
Уходят. Входит хор. 
Хор.

Новая битва ждёт лучшие игровые студии.

Не битва меж игр, а битва за ум.

За ум своей дочки сражается Святик.

За то, чтобы с ним осталась она. 

Рома не союзник «Игроманам».

Рома не хочет быть союзником никому.

Что же их ждёт? Какая игра победит? 

И ждёт ли их Чёрная речка? 
АКТ ВТОРОЙ.
СЦЕНА I.
Ночь. Улица с аллеей у студии «Игроманов». 
Рома. Теперь я точно не уйду. 
(Прячется в кустарнике, пишет смс Ульяне). 

Входят Борис и Ашотик. 
Борис. А Рома где?

Ашотик. Ушёл, наверно. В аллеи Петербурга, чтобы новую игру придумать. Ведь с этой то ему не повезло. Вторая половина — у врагов. Сейчас Ульяна выберет команду — и всё! Пропала половина игры. А может вся игра! 
(Грустно смеётся). 
Борис. Засада и ловушка на живца?! Нет! Я думаю, Ульяна человек, а не вагон в игре. 

Ашотик. А Рома должен думать головой!

Борис. А Рома никому ничто не должен. Идём к нам в студию, найдём его. 

Ашотик. Он мог в студии создать такое!!! И все донаты нам! Все будут жертвовать нам деньги на игру.И инновационный центр был бы с нами.

Борис. Идём!

СЦЕНА I I.
Ночь. Аллея у студии «Игроманов». 

Из кустарника выходит Рома с телефоном. 
Рома. Я вижу небывалый свет звезды в игре, которую случайно мы вместе сотворили. Не зная друг о друге, мы трудились в аллеях Петербурга. И ни за что не заменить игру другой игрой! В ней суть иная, суть, как в другой жизни. В иной, но в близкой этой и близкой сердцу каждого из нас. 
В аллее появляется Ульяна с телефоном, Рома прячется в кустарнике. 
Ульяна. Как я могла создать ему игру? И как мы думаем так схоже? Нет, различно. Не пойму! Ведь разные две части одной игры. А знаю я его 2 дня от силы. И говорила лишь однажды. А может это чьи-то шутки? 

Рома. (Говорит тихо). Ты «Игроманка» умная Ульяна! Но для меня ты свет звезды в игре. 

Ульяна. Да мне так жаль, что вместе мы её создали. Но с ней прощаться точно не хочу. 

Рома. (Говорит тихо). Бомжом во всём игровом мире со мной стать хочешь для всех?! 

Ульяна. Единственный ты Рома, кто понимает мысли все мои. Вот так, как я сама их понимаю. А может даже больше. Ах! А может он читает просто мысли? (Улыбается). Нет, тогда он игру всю создал сам. 

Рома. Не сами мы решили так! Значит, игре нужно существовать и появиться в свет. 
Выходит из кустарника.

Ульяна роняет телефон на траву. 
Ульяна. Тихо, Рома.
(Рома поднимает телефон Ульяны и подаёт его ей).
Рома. В аллеях вдалеке от студий, я создавал игру.

Ульяна. И я! 

Рома (смеётся весело). Игру аллеи создавали, значит. 

Ульяна. Всё может, Рома, быть! 

Рома. Как в нашей с тобой игре. 
(Включает свою часть игры на телефоне).
Ульяна. Как в ней! (Включает свою часть игры на телефоне).
Рома. Ты не боишься холивар? Великую борьбу меж студий. 

Ульяна. Боюсь лишь потерять игру. 

Рома. (Весело смеётся). Ты «Игроманка»! 

Ульяна. (Весело смеётся). А ты «тестер».
Рома. Тогда...

Ульяна. … давай соединять. Затестим сейчас игру до дыр! 
Садятся на траву под деревом. 
Рома (нажимает какую-то комбинацию клавиш). Две половинки лишь двухдневной встречи!  

Ульяна (нажимает какую-то комбинацию клавиш). Две половинки одной игры.

Рома (смотрит на экран телефона). Не вышло, вроде! 

Ульяна (прикасается пальцем к экрану) А ты потести! 

Рома. Не погружайся сейчас. 

Ульяна. Поздно! Я внутри игры! 

Рома (оглядывается по сторонам и прикасается к экрану телефона). Так вышло? 

Ульяна. Так вышло вроде и неплохо.
Сидят с закрытыми глазами, погрузившись в виртуальную реальность игры. 
Рома. Тут пусто как-то.

Ульяна (весело смеётся). Создатель! Вот тебе цветы! 

Рома. А это розы. Слушай, как красиво! 

Ульяна. Кем здесь будешь ты? 

Рома. Я буду птицей.

Ульяна. Будешь птицей в клетке?! 

Рома. Нет в небе! Очень высоко! 

Ульяна. Я поймаю! Я тоже птица. Но только я быстрей. И в космос я лечу. 

Рома. Так полетаем вместе. Вот и звёзды. 

Ульяна. Я для тебя их только создала. 

Рома. Полёт свободы! 

Ульяна. Остановись! Потестили!? Давай теперь играть!

Рома. А это не сон? 

Ульяна. Хочешь почувствовать сполна и поиграть? 

Рома. Хочу. 

Ульяна. Так выбери героя. 

Рома. Вначале ты! 

Ульяна. И вот я Сора Касугано1. 

Рома. Ого. Тогда я буду Харуко Касугано2! 

Ульяна. Нет! Ты хочешь всё в игре узнать? 

Рома. Хочу.

Ульяна.  Тогда доверься. Ты будешь Джокер! 

Рома (радостно смеётся). Я Джокер?! 

Ульяна. Включаем твич и в сеть зальём. Пусть голосуют!

Рома. А игру как назовём? 

Ульяна. Игрушка! Как ещё назвать игру? 

Рома. Согласен. Умно. 

Ульяна. Начнём?

Рома. Начнём!

Ульяна. И Сора с Джокером дерутся! 

Рома. Ого. Как больно! 

Ульяна. Так дерись!

Рома. Схвачу ей руки. 

Ульяна. И Сора Джокера целует в щёку.

Рома. Ого! Приятно как. 

Ульяна. (выходит из виртуальной реальности).
Рома (выходит из виртуальной реальности). Ты что? (оглядывается по сторонам). Идёт кто?

Ульяна. Нет. Пора. Посмотрим, что будет завтра в мире игроков?

Рома. Ты очень очень умное создание.
Жмут друг другу руки и уходят. 
Ульяна. До завтра, умный друг, в аллеях жду! 

Рома. До завтра, умная Ульяна! 

СЦЕНА I I I.
Штаб квартира Генеральной Ассамблеи по вопросам виртуального пространства, виртуальной реальности, виртуальной личности. Генеральная Ассамблея рассматривает принципы сотрудничества в области обеспечения виртуального международного мира и виртуальной безопасности. 
Входят Ливерий — сотрудник Генеральной Ассамблеи по вопросам виртуального пространства, виртуальной реальности, виртуальной личности и Демид — противник виртуальной реальности, виртуальной личности, революционеры. 

Ливерий. (Смотрит твич на телефоне). Ночь не помеха кому-то в твич игры новые заливать. «Игрушка»! Игра - «Игрушка»! 

Демид. Я только против виртуалов, а если просто игры пусть играют.

Ливерий. Чем отличить игру простую от игры в виртуальной реальности? 

Демид. Они похожи, но в простую игру ты лишь играешь, а в виртуальной ты живёшь. 

Ливерий. Может быть. 

Демид. (Смотрит твич на телефоне). А вот и виртуальная реальность! «Игрушка»! Чья это игра? 

Рома (за сценой). Ливерий!

Ливерий. И тебе тоже не спиться? Сегодня столько ночью игроков, создателей и виртуалов в сети! И всем не спиться. 
Входит Рома.
Ливерий. Рома? Тебе чего? Важные дела?

Рома. Да.

Демид. У нас важнее. Тут кто-то неизвестный игру «Игрушку» создал. Он виртуал!!! 

Ливерий. И что теперь?

Рома. Да. Почему не примириться с создателями нового? 

Демид. Я против виртуальной реальности, виртуальной личности и виртуального пространства. 

Ливерий. Я думал, что мы за безопасность в виртуальном пространстве.

Демид. Его нарушение — и несёт опасность.

Рома. А что есть нарушение?

Демид. Вторжение в него.

Ливерий. (громко смеётся). Слышал бы нас создатель центра инновационных технологий!

Рома. В чём нарушение, к примеру, игры «Игрушки»?

Ливерий. Ты тоже видел её в твиче?

Рома. Да. Она мне показалась интересной. Хочу в неё играть.

Демид (хватается за голову). Вот это явное нарушение! Ведь не известно кто и что! Кто создал? И что он там создаст?

Ливерий. Я вижу безобидную игру!

Демид. А если её хакнет багер!? Что там начнётся? Что с умами станет? 

Рома. Как багер хакнет тех, кого не знает?! 

Ливерий. Посмотрим, что дальше будет.

Демид. Не было бы поздно, когда посмотришь.

Рома. Подождём. 

СЦЕНА IV.
Улица.

Входят Борис и Ашотик, в углу сидит незаметно Рома. 
Ашотик. Где Рома? В аллеях Петербурга? 

Борис. Нет. 

Ашотик. А где же?

Борис. Вон он в углу сидит с утра с закрытыми глазами.

Ашотик. Он спит? Всю ночь не спал?

Борис. Не спит. В игру играет.

Ашотик. Кто такое создал? Ведь это виртуальная реальность, пространство, личность! 

Борис. Никто не знает, кто создатель. 

Ашотик. Есть сертификат? Тест на безопасность? 

Борис. Нет. Но есть название «Игрушка». 

Рома (выходит из виртуальной реальности). Что? (оглядывается по сторонам). Кто здесь? 

Борис и Ашотик. Так то это мы! 

Рома. А, это вы. Давай играть!

Ашотик (садиться рядом с Ромой и достаёт телефон). Давай!

Борис (смеётся, садиться рядом с Ашотиком и достаёт телефон). Не долго ты, Ашотик, сопротивлялся!

Рома (нажимает какую-то комбинацию клавиш). Потестим! 

Борис и Ашотик (нажимают какую-то комбинацию клавиш). Потестим! 

Рома (прикасается пальцем к экрану). Идём со мной!

Борис и Ашотик (прикасается пальцем к экрану). Идём! 

Рома. Героев выбирайте. 

Борис. Я буду Фином. 

Ашотик. А я Джейком. 
На сцене появляется человек паук и Фродо. 
Рома. Вы что-то сделали не так. 

Ашотик. Что же?

Рома. А, вот ответ. Тут кто-то говорит.
Голос за сценой. Для тех, кто не вернётся в игру. Вход в неё закрыт. А кто вернётся, получит баллы, сможет сам творить пространство и своих героев выбирать. Кто не доиграл, тот проиграл. 

Рома. (выходит из виртуальной реальности). Что-то здесь не так! 

Борис и Ашотик.. (выходят из виртуальной реальности). Потестили! 
Входят Кора и помощник Коры. 
Кора. Вы почему все на полу сидите? Вы тестили игру «Игрушку»?

Борис. А как ты поняла. 

Кора. Все лишь о ней и говорят сегодня. 

Помощник Коры. Кто ж создал это? 

Кора. Ещё Ульяна сидит в углу с закрытыми глазами всё утро! 

Рома. На студии «Игроманов»?

Кора (покашливает). Хорошо, что не на студии «тестеров», которые, как посмотрю, уже натестились сполна. А может и затестили игру.

Рома. Попробуй тоже! 

Кора. Потестить или поиграть? Спасибо. Там доступ не для всех. Как будто бы игра сама решает, кому в неё играть! Ульяна, ты... 

Борис. И мы!

Помощник Коры. А вас там ждёт Даниил Петрович. 
Борис и Ашотик уходят. 
Рома. Вот тестим игры новые.

Кора. Мне Ульяна рассказала, что вы с ней создали «Игрушку». 

Рома. Да. Это мы.

Кора. Ещё она сказала, в игре что-то не так. Там глюк. 

Рома. Я тоже утром его поймал.

Кора. Ульяна хотела вместе с тобой тайно презентовать игру игрокам Петербурга.

Рома. И я готов был.

Кора. Теперь нельзя.

Рома. Но что, если глюк сам игру крякнет? И всем станет доступна с этим глюком игра.

Кора. Все захотят в неё играть за балы, чтобы выиграть возможность создавать реальность. 

Рома. Так можно всё исправить! Можно её чуть-чуть переписать! 

Кора. Как?

Рома. Пусть каждый видит единое пространство разным. И нужно как-то защитить игру! 

Кора. Бегу сказать Ульяне. 
Кора ходит. 

СЦЕНА V.
Аллея у студии «Игроманов». 

Входит Ульяна. 
Ульяна. Ну, Кора. Беги скорее. Её уже 15 нет минут. Так долго. Почта голубиная в 12 веке быстрее была. Ну, ладно, я спокойна. (садиться на траву для медитации). 
Входит Кора. 
Кора (садиться рядом). Рома придумал, как спасти игру.

Ульяна. И как?

Кора. Пусть каждый видит единое пространство разным. 

Ульяна. Отлично! Он сегодня гений! 

Кора. Он хочет как-то защитить игру! 

Ульяна. Он пойдёт к Ливерию. Вначале надо всё в игре править. 

Кора. Беги и ты туда. 

Ульяна (встаёт). Бугу! Бегу! 
Уходят. 
СЦЕНА VI.
Штаб квартира Генеральной Ассамблеи по вопросам виртуального пространства, виртуальной реальности, виртуальной личности. 

Входят Ливерий и Рома. 
Ливерий. Зачем пришёл?

Рома. Игрушку создал я.

Ливерий. Не может быть! Я так и знал.

Рома. Её взломали. Защитить бы как-то.

Ливерий. Лицензию сначала получи.

Рома. Нельзя. Игру ту сразу уничтожат. А это новое в создании игр.

Ливерий. Тогда пообещай, что позже ты её получишь.

Рома. Хорошо.

Ливерий (достаёт телефон, нажимают какую-то комбинацию клавиш). Давай поставим фильтр об багеров и ботов. 

Рома (достаёт телефон, нажимают какую-то комбинацию клавиш). 
Входит Ульяна. 
Ульяна. Я опоздала! 

Ливерий. И ты в создании замешана?

Ульяна. Да.

Ливерий. Теперь понятно. Вечный холивар ваших двух студий привёл к такому.

Ульяна. Нужно всё в игре испрвить сначала.

Рома (смотрит на телефон). Ливерий фильтр поставил от багеров и ботов. 

Ульяна. Как теперь исправим то, что там уже нам дописали?

Рома. Попробуем!

Ульяна. Идём в аллеи Петербурга!
Уходят. 
АКТ ТРЕТИЙ.
СЦЕНА I.
Петербург. Игровая площадка игровых студий города. 

Входят Ашотик, Борис, служители студии «Альфа-тестеры». 
Борис. Ашотик, давай уйдём к нам в студию. Тут всюду служители из «Игроманов». 

Ашотик. Они здесь что, игру «Игрушку» тестят?

Борис. Батлам между студий, кажется, конец!

Ашотик. А, может, и начало!

Борис. А как она попала к игрокам?! 

Ашотик. Нужно бы спросить у Ромы? Что знает он об этой забавной игре с глюком? 
Входят Тима и другие. 
Борис. А вот и «Игроманы». Сейчас затестят до дыр все глюки из игры!

Ашотик. Узнать бы, кто создатель у игры?

Тима. И вам добрый день!

Ашотик. А как же батл?

Тима. Батл в любое время.

Ашотик. Почему же не сейчас?

Тима. Ты, может, к нам в команду перейдёшь!?

Ашотик. Служить на студии у «Игроманов»? Вы с ума сошли?

Борис. Он, явно, не в себе. 

Ашотик. Это точно.

Тима. Не обязательно служить. Ты можешь продолжать служить на студии у «Тестеров», а с нами быть в команде!
Входит Рома и его помощник служитель студии «Альфа-тестеры». 
Ашотик. Я лучше «Багером» бы стал, чем с вами вместе!

Тима. А, это кстати! Кто-то игру «Игрушку» хакнул и в сеть для игроков залил! Игрушка не известно чья, конечно. Но, говорят, там глючит всё.

Рома. В сети игра «Игрушка» появилась? 

Тима. О, да! Играй иди скорее. 

Рома. Она же с глюком.

Ашотик. Ладно хоть не с багом. 

Тима. А тут некоторые хотели в «багеры» податься! Не подались ли часом?! 

Ашотик. Хорошо. Сразимся! (достаёт телефон, подключается к игре «Игрушка», погружается в виртуальную реальность).
Тима. Сразимся! (достаёт телефон, подключается к игре «Игрушка», погружается в виртуальную реальность).
На сцене появляются Волан де Морт и Микки Маус. 

Тима. Так вот ты значит кто?! Ты Микки Маус! (смеётся громко).  
Рома (достаёт телефон, подключается к игре «Игрушка», погружается в виртуальную реальность). Борис, ты тоже разнимай их! Создатель инновационного центра всех лицензии лишит. 

Борис. (достаёт телефон, подключается к игре «Игрушка», погружается в виртуальную реальность). Здесь можно всё! Как здесь прекрасно! 

На сцене появляется Гарри Поттер и Белоснежка. 

Рома (смеётся). Борис, зачем ты выбрал Белоснежку?! Ты — Белоснежка! 

Борис. Я выбирал вообще то Супермена. Но, вдруг Воланд де Морт растает от взгляда Белоснежки!? 
Волан де Морт и Микки Маус сражаются, Микки Маус вдруг исчезает.
Ашотик. Теперь по правилам игры «Игрушки» мне никогда не вернуться в её виртуальное пространство. Никем! Даже Белоснежкой! 

Борис. (выходит из виртуальной реальности). А Тима баллы получил и прокочал своего Волан де Морта за убийство Микки.
Со сцены уходит Белоснежка. 
Ашотик. Вот так вы, значит!

Рома. (выходит из виртуальной реальности). Нужна Ульяна! 
Со сцены ходит  Гарри Поттер. 
Помощник. Я сейчас схожу в аллеи к «Игроманам», скажу, чтобы тебя ждала.

Ашотик. Вот так вы значит! 

Рома (отводит Ашотика в угол игровой площадки). Это я игру «Игрушку» создал с Ульяной.

Ашотик. Вернёшь меня в неё?!

Рома. Мы глюк исправим! В игре всё можно, если глюка нет.

Ашотик. И вернуться можно?

Рома. Вернуться много-много раз! И создавать, что хочешь.

Ашотик. И пространство?!

Рома. Да. Только всё в тайне сохрани. 

Ашотик. А если вам глюк не исправить?!

Рома. То, значит, всё! Конец игре! 

Ашотик. Вот так вот, значит! 

Рома (достаёт телефон, подключается к игре «Игрушка», погружается в виртуальную реальность). Сразись со мной тогда, Тима! 
На сцене появляется Снежный Король. 

Снежный Король бьётся с Волан де Мортом. Волан де Морт исчезает. 

Рома уходит, входят игроки. 
Игрок №1. Он разных персонажей может выбирать! Он багер! Этот Рома. Он взломал игру! 

Игроки (разбивают телефон Тимы). А ты в игре умеешь убивать за баллы! Тебе там больше места нет!
Входят Иг.Ра создатель инновационного центра, Даниил Петрович, Святик, их жены и некоторые служащие студий.  
Иг.Ра. А тут сплошные нарушения! И кто-то хакает игру, у которой не создателя, не лицензии нет. 

Борис. Всё тестер Рома здесь устроил. Потестил!

Света. Тима, ты то как в игру попал? Тебе зачем чужое тестить?

Иг.Ра. С чего всё началось?

Борис. Тима вовлёк в такие батлы Рому.

Света. Иг.Ра, вам нужно это всё остановить. 

Иг.Ра. Я знаю это сам! Но кто создатель? Кто запустил такое в сеть?

Даниил Петрович. Я слышал кто-то её хакнул и в сеть такую такую с глюком запустил. И глючит всех теперь. 

Иг.Ра. Нам нужно всех виновников найти и только после этого очистим сеть от вирутальной реальности игры «Игрушки», головы вскружившей не на шутку! 
Уходят. 
СЦЕНА I I.
Аллеи у студии «Игроманов». Входит Ульяна. 
Ульяна (достаёт телефон, нажимает какую-то комбинацию клавиш). Пусть каждый видит единое пространство разным. Пусть каждый себе меняет уже сложившуюся реальность за балы в батлах. И тот, кто получает баллы, тот видит своих героев такими, какими хочет сам. Немного хоть исправить! 
Входит Кора. 
Ульяна. Ну, что там слышно Кора?

Кора. Рома ушёл куда-то. Иг.Ра пытается найти создателей игры «Игрушки», чтобы уничтожить её виртуальное пространство. 

Ульяна. И что ещё?

Кора. И Тима с Ашотом навсегда игру покинули. И очень огорчены! Она так странно действует на умы. 

Ульяна. Они на Рому злятся?!

Кора. Все на Рому злятся. 

Ульяна. (достаёт телефон). Найду его в «Игрушке».

Кора. Он больше не в игре. На игровой площадке батл был и все друг друга перебили. А по правилам самой игры, тот, кто убит, больше в игру не вхож. 

Ульяна. Я одна не справлюсь с игрой «Игрушкой». Как мне нужен Рома! Не может быть, что он в ней проиграл! 

Кора. Я сама всё видела сегодня. Он с Тимой дрался. 

Ульяна. Может ты что-то перепутала? Может он просто вышел из виртуала, а не был убит?!

Кора. Конечно был убит!

Ульяна. Ты не в игровой площадке была, а ты была в сети? В игре была?! Таких подробностей не видно, когда ты не в игре. 

Кора. Была... В игре была. Она прекрасна. Но создавать всё можно лишь за баллы. 

Ульяна. В начале её создания, всё можно было просто создавать. 

Кора. А как тогда играть?

Ульяна. Там можно было наслаждаться всем тем, что хочешь. Можно было по звёздам там гулять.

Кора (задумчиво). А звёзды я люблю. 

Ульяна. А Тиму кто из игры выкинул?

Кора. Рома.

Ульяна. Точно все злятся. Кто со мной в команде? Я бомж среди всех игроков и студий. Одна такая. 

Кора. Я с тобой.

Ульяна. Ты не поможешь в виртуале. Хотя в реальности поможешь.

Кора. А я про Рому пошутила. 

Ульяна. Что именно?

Кора. Что он больше не в игре.

Ульяна. Его найти бы (достаёт телефон).
Кора. Он отключил свой телефон. 

Ульяна. Найди его в реальности. Пусть выйдет в виртуал. 

Кора. А где его искать? 

Ульяна. Он у Либерия. 
Уходят.   
СЦЕНА III.
Штаб квартира Генеральной Ассамблеи по вопросам виртуального пространства, виртуальной реальности, виртуальной личности. 

Входит Либерий, и Рома. 
Либерий. Рома, включи свой телефон. Последний батл тебе остался. Откройся всем, как создатель игры «Игрушки», лицензируй, и расскажи о том, что багер взломал её.

Рома. Её ведь сразу уничтожат! Ведь не понятно новое в создании игр. Они её и так все ненавидят.

Либерий. И любят все. Играет город весь. 

Рома. Теперь я бомж среди всех студий.

Либерий. Ты больше не в мире игроков?

Рома. Теперь нигде, но я буду защищать право существования игры «Игрушки». 

Либерий. Издалека!?

Рома. Конечно. 

Либерий. А как же Ульяна? Она тоже одна.

Рома. Из виртуальной реальности я буду защищать.

Либерий. Тебя найдут и навсегда заставят покинуть игру.

Рома. А как они узнают кто я?

Либерий. Так глюк сделал, что в игре теперь один ты персонаж. 

Рома. Снежным Королём останусь?

Либерий. Тем, кем был в последний раз.

Рома. Понятно. Ачит Снежным королём. 
Входит Кора.
Кора. Вот ты, где Рома. 

Рома. Как Ульяна?

Кора. Ждёт тебя в игре.

Рома. Я выйти не могу в неё, меня там ищут. 

Кора. Ульяна поменяла всё. Немного переписала глюк. Теперь каждый видит единое пространство разным. Реальность можно там менять за баллы.

Рома. А баллы у меня там есть.

Кора. За Тиму баллы тебе достались. 

Рома. (Достаёт телефон, входит в игру «Игрушку»). И точно. Я теперь Орк. 
Стучит Демид в закрытую дверь.
Демид. Откройте!

Либерий. Я не один. У меня тут совещание. 

Демид. Я ухожу на поиски создателей игры «Игрушки». 

Рома. (выходит из виртуальной реальности). Её там нет! Ульяна не пришла. Она покинула игру, наверняка! Зачем с таким создателем играть? Который не может защищать пространство от багеров? 

Либерий. Не бросит Ульяна просто так игру. Она ведь её тоже создавала! Подумай сам! Найди её в реальности сходи.

Рома. Я и в реальности теперь тоже не в почёте. Везде меня пытаются найти. 

Кора. Я помогу тебе с Ульяной встретиться в аллеях ночью. 

Рома. Она меня захочет видеть?

Кора. Она тебя ищет. 

Рома. Я рад. Так рад.

Либерий. Иди, пока не пришёл Демид. Вдруг он в сети поймёт, кто создал игру «Игрушку». Он сейчас ведь это ищет. Его работа плюс не любовь к виртуалу дадут плоды!

Рома. Я буду ночью в аллеях. 
Уходят. 

СЦЕНА IV.
Студия «Игроманов». 

Входят Святик, Света и Вовочка. 
Святик. Вовочка, мы с Ульяной так и не поговорили, чтобы она с тобой в команде была. 

Вовочка. Я подожду.

Света. Поговорим в ближайшие дни, когда всё хоть немного успокоится в игровом мире. 

Святик. Да, всеми игра «Игрушка» завладела: и игроками, и студии о ней лишь говорят. Теперь какие батлы могут быть? 

Вовочка. Сегодня понедельник.

Святик. Я думаю в конце недели всё встанет на свои места. Создателей игры «Игрушки» поймают, а игру уничтожат. 

Вовочка. Будем ждать. Найдут создателя игры — Ульяна со мной в команде останется, а не найдут — то с вами. 

Святик. Подождём.

СЦЕНА V.
Ночь. Аллея у студии «Игроманов». 
Рома и Ульяна. 
Ульяна. Давай тестировать игру!

Рома. Давай играть!

Ульяна (достаёт телефон, прикасается к экрану, входит в виртуальную реальность). Отлично! Я могу менять своих героев!

Рома. (достаёт телефон, прикасается к экрану, входит в виртуальную реальность). Отлично! Ты всё исправила. Ты просто молодец. А можно создавать реальность вокруг героя?
Ульяна. Думаю, что да. 

Рома. Да. Получилось. Давай гулять под звёздами тогда!

Ульяна. Зачем гулять под звёздами, когда они на улице?

Рома. Нам там гулять нельзя!
На сцене появляются Микки Маус и Мини Маус. Светят звёзды. Прогуливаются. Вдруг всё это исчезает, наступает темнота. На сцене появляются Сора и Харука и целуются. 
Ульяна (выходит из виртуальной реальности). 
Рома (выходит из виртуальной реальности). 

Сора и Харука уходят со сцены. 
Ульяна. Ты спятил? Хочешь реальный батл?

Рома. Это не я!

Ульяна (входит в игру). Давай проверим. 

Рома (входит в игру). Давай! 
Голос в игре. Вот реальная реальность виртуала. Не то, что вам казалось. Но я позволил верить вам, что вы сами создаёте её! 

Входит Кора. 
Кора. Тебя там ищет Света. 

Ульяана. Рома, мне пора! Нас не должны найти.

Рома. Мы разбирёмся, что с игрой. 

Ульяна. Увидимся в игре!

Рома. Но, в ней опасно.

Ульяна. Иди тогда.

Рома. Иду. 
(Уходит).

Света (за сценой). Где же ты, Ульяна?

Ульяна. Я ничего не слышу.

Света. Как ты?

Ульяна. Очень хорошо.

Света. Тебя печалит то, что произошло с Тимой?!

Ульяна. Меня печалет всё то, что там с утра произошло на игровой площадке Петербурга.

Света. Виновник всем известен.

Ульяна. Кто?

Света. Рома. Он там всё ведь начал.

Ульяна. И что?

Света. Ещё создателя игры все ищут!

Ульяна. Зачем? Игра ведь безобидна!

Света. Там началось такое в виртуале! Такие батлы начались. Такие холливары! И всюду кровь, война.. Все превратились кто в кого и делать сами ничего не могут, лишь наблюдают себя в  тех батлах безучастно! 

Ульяна. Что?!

Света. Но всё уже не важно! Создателя найдут вот-вот! Тебя я радостную новость сообщить пришла!

Ульяна. Радость кстати!

Света. Мы снова праздник все устроим и Вовочку пригласим. С тобой он хочет в одной команде быть. А, значит, мы будем ближе к создателю центра инновационных технологий!

Ульяна. Когда?

Света. В конце недели.

Ульяна. Я не хочу быть с ним в одной команде. В чём инновационности его? А вот создатели игры «Игрушки» стараются внести что-то новое в игры. 

Света. Создатели? Ты знаешь кто они?

Ульяна. Почему ты так решила, что я их знаю.

Света. А почему ты говоришь, что их? Их несколько?

Ульяна. Такое одному и не придумать!

Света. А в этом права. Вот только с Вовочкой придётся в одной команде быть теперь тебе. После такой игры вся наша студия закроется. Ведь нам такого не создать, чем все сейчас так игроки увлечены. 
Входит Кора. 
Кора. Зачем вы так?
Входит Святик. 
Святик. Мы всё решили. 

Кора. Зачем вы так с Ульяной?

Святик. Для её же пользы. 
(Уходит).
Света. И для нашей тоже. 
(Уходит).
Ульяна. О, что здесь твориться?!

Кора. Везде творится! Даже в виртуальной реальности!

Ульяна. Да, ты права. 

Кора. Роме больше не доступен виртуал. А может быть тебе в команде с Вовочкой — это и есть решение всего. 

Ульяна. Конечно.

Кора. Решено.
(Уходит).
Ульяна. Я уничтожу игру. 
(Уходит). 
АКТ ЧЕТВЁРТЫЙ.
СЦЕНА I.

Штаб квартира Генеральной Ассамблеи по вопросам виртуального пространства, виртуальной реальности, виртуальной личности. 
Входят Ливерий и Вовочка. 
Ливерий. До конца недели короткий срок, чтобы всё уладилось в игровом мире. 

Вовочка. Иг.Ра просил всё вам самим уладить.

Ливерий. Как?

Вовочка. Ульяна может перестать принимать участие в создании игр вообще. Она не хочет ни с кем в команде быть. Наш центр считает, что всем новшества нужны. 

Ливерий. А их сейчас хватает.

Вовочка. Но, не такие новшества нужны. Повсюду батлы! Это не нормально.

Ливерий. Как новшества и нормы совместить? 

Вовочка. Вопрос хороший. Можно и обдумать. Но только для начала вам нужно запретить все батлы и найти создателя затеи — игры «Игрушки». 
Входит Ульяна. 
Вовочка. О, вот и милая Ульяна!

Ульяна. Я ещё ничего не решила. 

Вовочка. К концу недели всё само решиться. 

Ульяна. Отлично. Пусть само решается!

Ливерий. Само, возможно, сможет. Ведь мы не можем. 

Вовочка. Зачем, Ульяна, ты сюда пришла?

Ульяна. Нужно мне.

Вовочка. Наверно, хочешь поскорее найти создателя игры «Игрушки». За этим ты к Ливерию явилась.

Ульяна. Явилась не запылилась! 

Вовочка. Смотри, Ульяна, хватку в создании игр не растеряй.

Ульяна. Я и раньше хваткой не гордилась. 

Вовочка. Тогда гордись сейчас. 

Ульяна. Горжусь. Ливерий, мне нужно поговорить.

Ливерий. Я свободен.

Вовочка. Мешать не буду. Вижу, что Ульяна так хочет поскорее всё решить.
(Уходит). 
Ульяна. Закрой дверь на замок или на ключ. На что-нибудь закрой.  

Ливерий. Как же мне понятно. Создали новый мир игры, а в нём кто-то вдруг глюков понастроил.

Ульяна. Игру решила уничтожить я. Сама. Никто тогда и не найдёт создателей игры «Игрушки».

Ливерий. Но это новшество в создании игр. Мне нужно думать.

Ульяна. Что думать? 

Ливерий. Но хорошо. Могу тебе дать программу для быстрого уничтожения игры в сети и на носителях на всех. 

Ульяна. Чтобы никто создателя не искал, чтобы меня в свои команды никто не завлекал, чтобы батлов из-за глюков не было... я уничтожу игру. 

Ливерий. Я оставлю её на флэшке у штаб квартиры Ассамблеи в аллее под кустарником, а ты приди ночью и забери.  

Ульяна. Пообещай! 

Ливерий. Обещаю. 

Ульяна. Я всё решила. Прощай. 
(Уходят). 
СЦЕНА II.
Студия «Игроманов».

Входят Святик, Света, Кора и два служителя студии.
Святик. Скоро конец недели! Будет пир. 
(Первый служитель уходит). 
Святик. Список всех гостей мне напишите. 

Второй служитель студии. Хорошо. Только игроков и игроманов.

Святик. Отлично. Ульяна где?

Кора. Она всё у Ливерия решает.

Святик. Он нам создателей игры «Игрушки» найти поможет. 
Входит Ульяна.
Кора. Отлично выглядишь, Ульяна. 

Святик. Где пропадала?

Ульяна. Не пропадала. Ливерий говорит, что скоро всех найдут. А я в команде с Вовочкой останусь! Всё замечательно. 

Святик. Я Вовочке сообщение отправлю. (достаёт телефон). 
Ульяна. Я видела его в Генеральной Ассамблее, и он всё знает. 

Святик (убирает телефон). 

Ульяна. Скоро пир?

Света. Конечно В конце недели! 

Святик. А можем прямо сегодня!
Ульяна и Кора уходят. 
Света. Так скоро? 

Святик. Всё почти готово! 

(Уходят). 

СЦЕНА III.
Аллеи у студии «Игроманов».
Ульяна. Кора, оставь, пожалуйста, меня одну. 
Входит Света. 
Свята. Хотите может нам помочь готовиться к пирушке?

Ульяна. Нет, матушка. Я  позже помогу. 

Света. Спокойной ночи. Я в студию пойд.у

Кора. Я тоже. 
Света и Кора уходят.
Ульяна. Прощай игра! «Игрушка» дорогая. Дрогой тебя мы создавали. А кто-то переделал всё. Так быстро всё случилось, что даже некогда понять. (ложиться на траву). О, Рома! Ты и не поймёшь!

СЦЕНА IV.
Студия «Игроманов». 

Входят Света и Кора. В студии Святик и служители студии. 
Света. Напитков нужно много взять! 

Кора. Конфеток.

Света. Я так рада! 

Святик. Я тоже рад! Успеть бы! Сегодня — настоящий пир! 
Света и Кора уходят. 
Служитель №1. Нужно музыку!

Святик. Позовём скрипачей.

Служитель №2. Я их найду. (достаёт телефон, ищет что-то в нём).
Святик. Отлично!

Музыка за сценой. 
Кора возвращается. 
Святик. Зови скорей Ульяну. Я Вовочку зову! (достаёт телефон и пишет смс). 
СЦЕНА V.
Ночь. Аллеи у студии «Игроманов». 

Входит Кора. 
Кора. Ищет Ульяну в темноте. Ты где, Ульяна! Сейчас начнётся пир. Ты не успеешь свой вкусный торт отведать! И Вовочка сейчас придёт уже! А ты в аллеях бродишь.
(осматривается кругом). Ульяны нет. 
Света. Зови уже Ульяну.

Кора. Она сбежала! 

Света. Куда сбежала?

Кора. Если бы я знала. (достаёт телефон). Сообщение от неё!

Света. Что сообщает?

Кора. Что навсегда ушла из игр. 
Входит Святик.
Святик. Ульяну Вовочка дождаться не может!

Кора. И не сможет больше. 

Света. Ульяны больше с нами нет.

Святик. Быть не может! 

Кора (показывает сообщение на своём телефоне Святику).

Свята. Она ушла от всех.

Входят Ливерий, Вовочка и музыканты со скрипками.

Ливерий. Ульяна идёт на пир?!

Святик. Она устроила нам свой пир. Мы празнуем её уход от всех нас! 

Ливерий. Что с ней?

Света. Она ушла из игр. 

Вовочка. Я говорил, не нужно было медлить.

Света. И нет второго поколения создателей игр в нашей студии! 

Кора. Как же так?

Вовочка. Я так и знал. 

Святик. Теперь мы батлы проиграли навсегда у «Альфо-тестеров». 

Ливерий. Стыдитесь. О чём вы говорите? Вы слышите себя? Ульяну бы кто услышал. 

Святик. Играйте музыканты. Играйте! Это грустный пир. 

Ливерий. Пирушка.
Святик, Света, Вовочка и Ливерий уходят.

Музыканты играют.
Кора. А мы в игре или нет сейчас? Я что-то запуталась. 
Музыкант №1. Нет, милачка. Это простая реальность. Не виртуальная. 

Входит помощник Коры. 

Помощник Коры. Играйте веселей! Так скучно на этой пирушки! Играйте же играйте! 

Музыканты играют Паганини.
Все уходят.  
АКТ ПЯТЫЙ.
СЦЕНА I.
Игровая площадка Петербурга. 

Входит Рома. 
Рома. Наша с Ульяной на двоих игра «Игрушка». Сейчас бы в ней под звёздами вдвоём лежать, бежать или кружиться в танце. Какое в свет создание мы запустили. Его от глюков только нужно бы очистить. С Ульяной вместе мы спасём «Игрушку». 
Входит Борис.
Рома. Как там Ульяна? Видел ты её? 

Борис. Только слышал о ней. Она ушла из игр. 

Рома. Что ты сказал? Я в миг её верну! 

Борис. Она ушла и попрощалась. 

Рома. Я найду её в аллеях Петербурга. И мы спасём игру «Игрушку» вместе с ней. 

Борис. Ищи, конечно! 

Рома. Я найду.
Борис уходит. 
Рома. И ничего не жду от той игры, кроме того, чтобы соединить умы с той девушкой, которая её вторую половину случайно создала. Мне дорога игра «Игрушка». Мы будем вместе в ней и мы её спасём от багеров и ботов и всех глюков. 

Входит некто неизвестный, владелец игровой студии «Багеры».

Некто неизвестный. О багах говоришь?

Рома. Тебе что-то известно?

Некто неизвестный. Известно многое в игре твоей.

Рома. Ты багер? 

Некто неизвестный. Возможно.

Рома. Как спасти игру от багов, которых создал ты? 

Некто неизвестный. За батлы получаешь баллы. А если очень много баллов наберёшь, в чём сомневаюсь я, конечно, то хакнешь багов.

Рома (достаёт телефон). Я найду их всех. Тебе меня в мою игру не обыграть! 

Некто неизвестный. Там баги создают своё пространство и начинают игроком играть. Как ты их победишь, когда они тобой играют в твою игру?! Какой же ты глупец. 

Рома. Я баллы наберу и всё узнаю! 

Я завоевал твою игру навеки! Представь. Игра, которая тебя влечёт и манит. Как тихий сон. Ведь ты мечтаешь выиграть, чтоб создавать всё там самому! (смеётся тихонько). 
Уходят.
СЦЕНА I I.
Штаб квартира Генеральной Ассамблеи по вопросам виртуального пространства, виртуальной реальности, виртуальной личности.

Входит Демид.
Демид. Я всё узнал почти. Осталось подождать пока мне сеть сама покажет того, кто первым поиграл в игру «Игрушку». 

Входит Ливерий. 

Ливерий. Как успехи? Почти нашёл?

Демид. Почти нашёл! И рад. 

Ливерий. Это ведь не шутки. Создатель игры внёс инновации в мир создания игр. А его сейчас прогонят из игрового мира навсегда. Врагом объявят. Больше не создаст такого нам он никогда. Возможно, он не виноват в таком исходе. Возможно, кто-то виноват другой. Возможно, хаккер-багер поиграл с игрой. 

Демид. (чешет затылок). А всё возможно! 
(Уходит). 
Ливерий. Мне срочно нужно отыскать Ульяну, чтобы она не удаляла навсегда игру. 

(Уходит).

СЦЕНА I I I.

Аллеи Петербурга. 
Входят Вовочка и служитель инновационного центра видят Ульяну, которая сидит под деревом и играет  в виртуальной реальности. 
Вовочка (шепчет). Тихо. Сейчас мы всё узнаем. Садись в кустарник. 

Служитель инновационного центра (шепчет). Хорошо! 
(Уходит).
Вовочка (шепчет). Кто-то сюда идёт. Вот так случайность — не случайно просто! 
(Прячется).

Входят Рома и Борис.
Рома. 

Теперь Борис уйди. Она играет в игру «Игрушку». Я к ней сечас присойденюсь и расскажу, как можно багов хакнуть! 

Борис (тихо). Я вас в кустарнике посторожу! 
(Уходит). 
Рома (достаёт телефон, прикасается к экрану и входит в виртуальную реальность). Сейчас я всё исправлю! Спасём с тобой нашу игру. 

Вовочка (тихо). Вот это новость!  Кто бы мог подумать! Один из «Альфо-тестеров» сбежала, другая из «Игроманов». Бомжи средь студий и игроков! Вот это новость! Сразимся, значит! (достаёт телефон, прикасается к экрану и входит в виртуальную реальность). 

На сцене появляются Харука и Локи4. Деруться! Локи внезапно исчезает.
Вовочка (выходит из виртуальной реальности). В игре ты победил! А в реальности не сможешь! Теперь то всё известно! 
(Уходит). 

На сцене появляются баги. Деруться с Харуко.

Входит Ливерий. 
Ливерий. Кто здесь в аллеях? 

Борис. Я — Борис! В игре Рома. Я его сторожу. Он хочет всё исправить. 

Ливерий. И давно.

Борис. Давно. По-моему его увидел Вовочка и убежал.

Ливерий. Недавно?

Борис. Да. Ещё он слышал речь Ромы о том, что он создатель игры «Игрушки».

Ливерий. Скорее! 
Ульяна (выходит из виртуальной реальности).  
Ульяна. Ливерий, а где же Рома?

Ливерий. Он в игре! 

Шум за сценой. 

Ливерий. Кто-то идёт сюда. Бежим скорее. Зови с собой Рому! 

Ульяна (подходит к Роме). Он в игре осталася.

Ливерий. И что? Пусть выйдет из неё!

Уляьна. Я её уничтожила!

Ливерий. А он где?

Ульяна. В несуществующей уже игре застрял (прикасается к экрану его телефона и входит в виртуальную реальность игры, которой уже нет). 
Входят игроки Петербурга. 
Игрок №1. Где создатели игры?

Служитель инновационного центра. Здесь. Их двое.

Игрок №1. Здесь «Игроманы» и «Тестеры». 

Входит Иг.Ра. создатель инновационного центра со служителями это центра.

Иг.Ра. Мне всё известно! 

Игрок №1. Так расскажите!

Иг.Ра. Демид мне рассказал. 
Входят Святик, Света и другие со студии. 
Святик. Чего известно вам?

Света. Что с ними?

Иг.Ра. Я знаю только то, что рассказал Демид.

Святик. Так расскажите.

Света. Мы того не знали, что Ульяна создала игру «Игрушку».
Входит Даниил Петрович.
Даниил Петрович. Откуда кому знать, что Рома был создателем игры.

Иг.Ра. Он узнал, что багер в ней глюки создал, а создатели игры внесли инновации в мир создания игр. Они не виноваты в таком исходе. И багер всем устроил даонлоад, возможность скачивать игру в сети. 

Даниил Петрович. Маша покинула сегодня игровой мир. Что ещё случилось здесь?

Иг.Ра. Взгляни и сам увидишь.

Диниил Петрович. Что с ними? Они в игре?

Ливерий. Они в игре. Только игры уже не существует. Они застряли там. 

Иг.Ра. Кто уничтожил игру «Игрушку»?

Ливерий. Ульяна. А Рома узнал багера и узнал, как сражаться и спасти игру. Но поздно. Они не хотели гонений, уничтожения игры и батлов. 

Иг.Ра. Они не «Тестеры», не «Игроманы», и не «Инноваторы». Они — создатели! 

Создатели игры «Игрушки».

Служитель инновационного центра. А как теперь их нам вернуть в реальную реальность? И в игры к нам их как вернуть? 

Даниил Петрович. Они к нам в игры больше не вернуться. А нам такого было не создать. 

Святик. Вот драма всей борьбы меж наших студий. 

Иг.Ра. Такую новую игру пришлось им уничтожить. Оставим их одних в аллеях, в которых они создали игру «Игрушку». Что-то происходит не просто так, а что-то не происходит просто так. 
Уходят. 
На сцене появляются Сора и Харуко.

Сора. А мы в игре или нет сейчас? Я что-то запутался.  
Харуко. Конечно. В игре «Игрушке». 

Сора. Ты спас игру! Спасибо тебе, Рома. 

Харуко. Я просто вовремя пришёл. 

Сора. Смотри, какие звёзды!

Харуко. Теперь мы можем и под настоящими гулять. 

Сора. Идём тогда в реальность. В аллеи Петербурга! 

Харуко и Сора уходят. 

Рома и Ульяна. Обнимаются под звёздами. 
(Уходят).

Появляется некто неизвестный и музыканты, играющие Паганини на скрипках. 
Некто неизвестный. Смотри, какие звёзды настоящие! 
Кланяется публике. 
Конец. 
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1	Сора Касугано (� HYPERLINK "https://ru.wikipedia.org/wiki/Японский_язык"��яп.� 春日野 穹 Касугано Сора)


� HYPERLINK "https://ru.wikipedia.org/wiki/Сэйю"��	Сэйю� — � HYPERLINK "https://ru.wikipedia.org/w/index.php?title=Тагути,_Хироко&action=edit&redlink=1"��Хироко Тагути� (игра, аниме). Милая, хрупкая девушка, беловолосая сестра-близнец главного героя. Из-за своего слабого здоровья с самого рождения она вынуждена во многих вещах и действиях себя ограничивать. С детства влюблена в своего брата, поэтому ревнует его ко всем окружающим девушкам, но поделать ничего не может. В связи с этим, изредка она пытается его соблазнить или хотя бы просто получить себе как можно больше его внимания. Позже решает пойти в школу. Yosuga no Sora (� HYPERLINK "https://ru.wikipedia.org/wiki/Японский_язык"��яп.� ヨスガノソラ Ёсуга но Сора) — � HYPERLINK "https://ru.wikipedia.org/wiki/Визуальный_роман"��визуальный роман� производства компании «Sphere», вышедший 5 декабря 2008 года.


2	Харука Касугано (� HYPERLINK "https://ru.wikipedia.org/wiki/Японский_язык"��яп.� 春日野 悠 Касугано Харука)


� HYPERLINK "https://ru.wikipedia.org/wiki/Сэйю"��	Сэйю� — � HYPERLINK "https://ru.wikipedia.org/wiki/Симоно,_Хиро"��Хиро Симоно� (игра, аниме). Главный персонаж сюжета. Симпатичный беловолосый юноша, выглядящий практически аналогично своей сестре-близнецу, за исключением причёски и формы лица. Будучи абсолютно честным и доброжелательным, он легко заводит новые знакомства и становится хорошим другом. После смерти родителей он понимает, что бремя заботы о сестре теперь ложится на него. Харука тайно влюблён в Сору, однако в отличии от своей сестры он негативно относится к идее кровосмесительных отношений и всячески старается подавить подобные чувства, завязав отношения с другой девушкой. Он полагает, что чтобы познать успех в будущем необходимо тщательно разобраться с ошибками прошлого. Yosuga no Sora (� HYPERLINK "https://ru.wikipedia.org/wiki/Японский_язык"��яп.� ヨスガノソラ Ёсуга но Сора) — � HYPERLINK "https://ru.wikipedia.org/wiki/Визуальный_роман"��визуальный роман� производства компании «Sphere», вышедший 5 декабря 2008 года.


4	Локи (� HYPERLINK "https://ru.wikipedia.org/wiki/Английский_язык"��англ.� Loki) — персонаж вымышленной � HYPERLINK "https://ru.wikipedia.org/wiki/Вселенная_Marvel"��вселенной Marvel� (и � HYPERLINK "https://ru.wikipedia.org/wiki/Кинематографическая_вселенная_Marvel"��кинематографической вселенной Marvel�), созданный на основе � HYPERLINK "https://ru.wikipedia.org/wiki/Скандинавская_мифология"��скандинавского бога� � HYPERLINK "https://ru.wikipedia.org/wiki/Локи"��Локи�, сводный брат � HYPERLINK "https://ru.wikipedia.org/wiki/Тор_(Marvel_Comics)"��Тора�� HYPERLINK "https://ru.wikipedia.org/wiki/Локи_(Marvel_Comics)" \l "cite_note-1"��[1]�. В разные периоды выступает как в роли суперзлодея (противостоит Тору и � HYPERLINK "https://ru.wikipedia.org/wiki/Мстители_(Marvel_Comics)"��Мстителям�), так и супергероя (участник команды � HYPERLINK "https://ru.wikipedia.org/wiki/Могучие_Мстители"��Могучих Мстителей�, личная серия комиксов «Локи: Агент Асгарда»). 





